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! Gabacion y Edicion / Instrumentos virtuales / Sintesis musical /
! Secuenciacion [/ Edicion MIDI / Procesadores de Audio / Mezcla por estilos /




¢{QUE ES ECOS?

ECOS es una escuela de capacitacion orientada tanto
al sonido en vivo como a la grabacion y produccion
musical. Desde el 2005 impartimos cursos cuatrimestra-
les, anuales y una carrera terciaria, brindandole al alumno
herramientas técnicas como artisticas, para poder des-
empenarse profesionalmente en cualquiera de las disci-
plinas del audio. También incorporamos la educacion a
distancia, como forma efectiva y eficiente de capacitarse.
Nos caracterizamos por tener un trato personalizado con
el alumno, permitiéndonos guiarlo y asesorarlo durante
todo el periodo de cursada. Tenemos planes de estudios
actualizados, con unsoélidoapoyo bibliograficoy un método educativo atractivo

apto para incorporar alumnos sin ninguna experiencia previa en el audio.

;Por qué estudiar en ECOS?

-

. Porque en nuestra institucion, los directivos, docentes y empleados somos
los primeros apasionados por el audio.

2. Porque nuestro nivel educativo es reconocido en todo el pais.
3. Todos nuestros docentes se encuentran ademads en ejercicio profesional.

4, Somos una asociacion sin fines de lucro. No ensefiamos audio como un
negocio.

5. Tenemos la cuota mas baja del mercado.

6. Preparamos al alumno para insertarse laboralmente acorde a las tecnologias
actuales.

7. Estamos comprometidos con la investigacion a través de la seccion AES-ECOS
estudiantes.

8. Realizamos anualmente una serie de
seminariosyeventosdecapacitaciongra-
tuita para complementar la formacioén del
alumno.

9. Poseemos el equipamiento necesario
para desarrollar cada plan de capacitaciéon
(estudio de grabacién-aula de mezcla-
laboratorio-taller para sonido en vivo).

10. No buscamos cantidad sino calidad. Por
eso no buscamos “informar” sino “formar”
a nuestros alumnos.




{POR QUE ESTUDIAR

GRABACION Y PRODUCCION MUSICAL?

Los sistemas de grabacién (tanto hardware como software) aplicados a la produccion
musical requieren de un dominio preciso de los recursos, los procesos, la sintesis
musical y la ediciéon de audio, para obtener resultados profesionales. Asi mismo,
es imposible separar el uso de herramientas digitales del conocimiento tedrico / W
del sonido los equipos de audio. Por eso, en este curso proponemos impartir

y ordenar estos conocimientos a fin de que el alumno domine con criterio los
procesos digitales de grabacion y mezcla.

;Cuales son los objetivos de este curso?

Amalgamar los conocimientos tecnoldgicos con cri-
terios sonoros y artisticos ordenandolos en un curso
tedrico practico respecto a la manipulacion del soft-
ware de grabacién, los equipos de sonido involucra-
dos y el trabajo dentro del home o project studio.

Para esto, se trabaja con un programa de clases
divididas en un médulo tedrico y un moddulo
practico desarrollado en estaciones de trabajo (PCs)
cada 2 alumnos. Esto permite acumular una gran cantidad de “horas de vuelo” en
cuanto al trabajo digital como al trabajo en la sala de grabacion.

;Qué conocimientos previos se necesitan?

El curso de Grabacién para Home Studio no requiere conoci-
mientos previos ya que esta orientado a musicos o entusiastas
que se inician en el mundo de la grabacién. Se imparten nocio-
nes tedricas en el marco de un “curso-taller”, donde el contenido
de las mismas estan impresas en apuntes y material bibliografico
digital. Ademas, en todas las clases se realizan trabajos practicos
para que el alumno fije estos conocimientos y los utilice de inme-
diato (método “hands-on”).

;Qué tipo de practicas se realizan?

+ Organizacion y configuraciéon del multipistas.

+ Ruteo de la senal. Templates.

+ Uso de las ventanas - Short-cuts.

« Practica de grabacién - Metrénomo.

« Practica de conexionado y configuracion MIDI.




« Secuenciacién elemental de una bateria.

- Grabacion de guitarras y bajos eléctricos.

« Grabacion de voces y guitarras acusticas/ espanolas.

« Grabaciones de bajos y guitarras trabajando el audio.

« Afinacién de instrumentos y voces .

» Grabacion de voces y percusién adicional.

+ Uso de ecualizacién, compresion, paneo, reverberacion.
» Practica de entrenamiento auditivo.

+ Practica de cuantizacién y métrica musical.

« Edicién MIDI avanzada.
» Practica de procesos avanzados.
« Mezcla por estilos.

;Qué tipo de practicas se realizan?

MODULO 1

« Introduccién a la grabacién,
secuenciacion y mezcla.
« Armado de un estudio de proyecto

» Nuendo basico. MIDI basico.

» Audio analdgico y digital basico.

« Secuenciaciones de instrumentos
virtuales adicionales.

« Microfonos.

« Edicién y organizacién del proyecto.

« Principios de mezcla. Ecualizacién,
compresion, paneo, reverberacion.

MODULO 2

- Profundizacion en la escucha,
grabacion y secuenciacion. Mezcla.

- Reason. Secuenciado via Rewire.

« Mejorar la escucha. Psicoacustica
basica aplicada. El criterio e la mezcla
de musica.

- Edicion avanzada Mezcla.

MODULO 3
- Herramientas de edicion & mezcla.

- Profundizacién en la teoria de audio
& MIDI.

» Ecualizadores. Compresores y
limitadores.

- Expansores y compuertas. Exitadores
aurales. Reverbs. Delays.

« El trabajo con la imagen stereo.

» Audio analdgico, digital y MIDI (mas

« Acustica basica. Mejoras al estudio de avanzado).

proyecto. » Necesidad y criterio de la produccién.

- Secuenciacién avanzada de una
seccion ritmica.

Futuro del egresado

Al finalizar el curso, el alumno esta en condiciones de afrontar una grabacién
multipista, adaptandose alos recursos disponibles (PCs hogarenas, placas de so-
nido semi-profesionales, espacios de grabacién de acustica no controlada) a fin
de optimizar los mismos con los conocimientos adquiridos y garantizar el mejor
resultado posible.

+ Integracion.

El egresado aprende a manipular procesos de audio, lenguaje MIDI, secuen-
ciacion y sintesis musical via instrumentos virtuales, o que le proporciona un
gran abanico de posibilidades de creacién artistica tanto para la produccion de
jingles, maquetas y demos, como para la produccion de discos, realizacién de

remixes y creacion musical.



