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CARACTERISTICAS

MODALIDAD: DURACION:
Presencial. Anual, clases semanales tedrico/practicas de 3 horas de duracion. Total 120 horas reloj.
PERFIL PROFESIONAL

El profesional en grabacion y produccion discografica, es un profesional que posee actitud de servicio,
iniciativa, pensamiento critico y actuacién coherente para evaluar situaciones, capacidad para resolver pro-
blemas y tomar decisiones, disefiar las tareas que se llevan a cabo en las diferentes dreas de un estudio de
grabacion profesionales o productora discografica las cuales abarcan aspectos de planificacién, organiza-
cion operativa y control en los estudios de grabacion.

AREAS DE COMPETENCIA y produccion discogréfica: Planificacion, direccion,

operacion e instalacion del estudio.
- Dirigir y operar estudios de grabacién profesionales. » » o
- Instalacion, control y operacion de los distintos soft-

- Planificar, organizar y supervisar las diferentes etapas ware y plug ins para grabacién multipista y operacion
de una grabacién y produccion discografica: manteni- de consolas analdgicas y digitales.
miento técnico, operacion y calibracion del » . .
equipamiento. . anfeccnon de las planillas de registros y documgnta-
cién en general, tal como planos, listas de materiales,
+ Organizary controlar la produccion de las sesiones, asi listas de instrumentos y micréfonos, planillas de pistas
como la prestacion de servicios complementarios a los grabadas y rotulado de cintas de grabacién.

artistas y productores discograficos. » » .
« Instalacién y operacion del hardware necesario para el

- Estara cargo de estudios de grabacién profesionales. estudio de grabacic’)n y mantenimiento del mismo.

+ Definir estrategias de comercializacion. - Asistencia técnica de grabaciones y producciones

. Evaluar planes de inversion. musicales.

S Erecuarestudiosderactibilidad « Grabacion de producciones musicales discograficas,
demosy Lps.

- Dirigiry liderar equipos de trabajo. L, ., .
+ Exploracion en el campo de la expresidn artistica con
- Definir politicas de calidad y servicio. conocimientos y capacitacion suficientes para vincu-
. Operar célculo de costos y politica de precios. larse flu[damente con los creadores a quienes asista en
su trabajo.
+ Intervenir en el disefo del equipamiento, mante-
nimiento del mismo y coordinar el crecimiento del

estudio en la renovacion de los equipos.

+ Producciéon musical y post-produccion o edicion
digital.

- Disefio, instalacién y operacion técnica de sistemas
MIDI

- Disefno acustico del estudio, armado de patch bay y
conexionado del estudio.

« Cumplir con las disposiciones legales referidas a la
industria discogréfica.

« Planificar, organizar, asignar recursos y supervisar
los diferentes sectores de un estudio de grabacién



AREA OCUPACIONAL

El profesional de grabacién y produccién discogréfica, estara habilitado para tener a su cargo la instalacion,
mantenimiento y operacion de estudios de grabacion profesionales. Ademas estara capacitado para integrar
equipos multidisciplinarios en medios de comunicacién para el asesoramiento, evaluacion y realizaciéon de
proyectos de sonido.

DISENO CURRICULAR

REQUISITOS DE INGRESO

Haber realizado el curso de grabacién y Produccién Musical
o tener conocimientos previos de audio, acustica y Nuendo o Pro Tools.

ORGANIZACION CURRICULAR

MODULO CARGA HORARIA
« GRABACION 15 Hs
- EDICION Y MEZCLA DE AUDIO 10 Hs.
« TECNICAS DE GRABACION 15 Hs.
- PRODUCCION MUSICAL 15 Hs.
- POST PRODUCCION DE AUDIO 15 Hs.
« MASTERING 30 Hs.
- PRACTICAS PROFESIONALIZANTES 20 Hs.
Total 120 Horas reloj

CONTENIDOS.

MODULO GRABACION Carga horaria: 15 horas reloj.

Generalidades de acustica. Campos sonoros. Distancia critica, campo cercano, campo reverberante,
campo directo. Monitores de estudio. Ubicacién de equipos, ubicacién de monitores. Preamplificadores:
concepto de distorsion. Uso artistico de la distorsion. Excitadores aurales. Recortes simétricos y asimé-
tricos. Transformadores de audio. Ruido: criterios y conceptos.

Consolas de grabacion. Estructura y tipos. In line. Split. Buses, grupos. Monitoreo. Automatizadas con
VCA.

Patch bay. Tipos y usos. No normalizado. Medio normalizado. Total normalizado. Ruteo en estudio. Co-
nexiones especificas. Side chain. Key. Insercién comun, especial. Revisién de los elementos. Cables, ru-
teos, conectores.

Software multipista. Usos de programas de grabacién. Aplicaciones. Consideraciones técnicas para la
grabacién. Eleccién de los elementos y materiales. Soporte de grabacién. Preparacion del sistema de
audio.



MODULO EDICION Y MEZCLA DE AUDIO.

Seteos visuales. barra de herramientas, vista de consola. Consideraciones y usos generales. Canales agru-
pados y canales de grupo. Canales de efecto. El bus de audiciéon y su importancia en la edicion fuera del
mixer. Organizacion del entorno de trabajo antes de la edicidn.

Edicion. Usos de las herramientas de edicion. Edicion destructiva vs. Ediciédn no destructiva. Concepto y uso
de la pool. Inspector. Optimizacién de tiempo de trabajo y rendimiento de reproducciéon en el trabajo con
multiples pistas. Preparacion del entorno de mezcla en Nuendo. Conceptos necesarios de reverberacion e
imagen estéreo.

Procesos. Ecualizacion, tipos y usos de ecualizadores. Procesos de dinamica, generalidades y usos. Efectos
de tiempo, reverbs, delays, tipos mas comunes. Procesos de modulacién. Distorsion.

Mezcla I. Introduccién a los plugins VST y DirectX mas usados. Consideraciones generales de aplicabilidad
de inserts y envios. Creacidn, configuracién y distintos usos de canales de efectos y de grupo. Uso de auto-
matizaciones, aplicabilidad e implementacion. Consideraciones generales de mezcla en Nuendo.

Mezcla Il. Uso artistico de los procesos. El procesamiento externo y su resoluciéon en Nuendo. Mezcla gene-
ral: balances dindmicos, espectrales y de fase necesarios. La suma analdgica y las reducciones como alterna-
tiva a la suma sobre el bus estéreo de la mezcla. Exportacion de la mezcla.

MODULO TECNICAS DE GRABACION

Micréfonos. Tipos y descripciones generales. Consideraciones eléctricas y acusticas. Micré6fonos dindmicos,
generalidades y usos. Micréfonos condenser, generalidades y usos.

Tomas con micréfonos. Posicionamiento. Técnicas cercanas. Técnicas lejanas. Técnicas estéreo. Técnicas
binaurales. Aprovechamiento de sus caracteristicas técnicas. Efecto proximidad. Presién y velocidad en
bombos.

Tipos de tomas. Preparacion de las tomas. Ubicacién de los musicos. Eleccion de los micréfonos. Pruebas
generales. Niveles. Monitoreo. Primera toma. Convergencia de criterios. Decisiones del material final. Tomas
en general o grabaciones propiamente dicha. Ediciones de caracter urgente. Sobre grabaciones. Armado final
de los temas.

MODULO PRODUCCION MUSICAL

Analisis del material. Audicién y analisis de las obras. Que pretende el artista y cudl sera el caracter de su
obra. Estética, sonido, instrumentacion. Gustos y preferencias musicales del artista. Donde y como se va a
tocar. Consideraciones del recinto

Ensayo del material a grabar. Ajuste de tempos y tonalidades. Cambios estéticos y decisiones sobre la
marcha. Resolucion de problemas técnicos de ejecucion.

Mezcla. Rapida visualizacion de problemas futuros. Planos o colores que exceden el criterio artistico. Com-
prensién por parte del técnico del cardcter de la musica y la estructura del album/obra. Comprensién formal/
armonica/instrumental. Comercial, experimental, album conceptual.

Mezcla de todo el material. Busqueda sonora y/o referencia para comenzar. Dindmicas. Compresién (pen-
sando en el mastering). Planos. Colores. Ejemplos sonoros de albums a lo que aspiran o no. Cronograma de
trabajo. Recomendaciones generales. Back up consolidados, HD, CD, DVD.



MODULO POST-PRODUCCION DE AUDIO

Procesos y efectos. Consideraciones, ruteo, compresion, expansion, casos limites. Ecualizadores, aprove-
chamiento, caracteristicas especiales. Reverberacion, aprovechamiento, tipos, alcances. Delay, uso especial
artistico. Modulacion. Distorsion. Excitacién aural.

Mezcla avanzada. Generalidades de una mezcla. Escucha general del material. Decisiones de caracter ar-
tistico. Decisiones de caracter técnico. Configuraciones para la mezcla. Ruteo eleccién de los elementos a
utilizar. Criterios de monitoreo. Bajada del material final. Decision del soporte. Criterios de nivel final.

MODULO MASTERING

Analisis del material. Audicidn y andlisis de las obras, escuchas de géneros musicales variados. Que preten-
de el productor y cudl sera el caracter de su obra. Sonido, volimenes. Evolucion del mastering en el tiempo.
iPor qué masterizar? ;Cual es el fin del mastering?

Mastering. Descripcidon de elementos en la masterizacion. Objetivos. Principios basicos del mastering. Mas-
tering para distintos soportes. Metodologia de trabajo en una sesion.

Procesadores. Procesos y herramientas. Trabajo en el DAW. Ecualizacién, de-esser. Compresion rango com-
pleto/multi banda. Limitacion. Operaciones en MID/SIDE. Harmonic Enhancers / Transient Shapers. Medido-
res. CD-Project

CERTIFICACION:

El alumno que haya acreditado la totalidad de los médulos de este Curso de Formacion Profesional,
recibira la certificacién de la calificacion profesional de: Grabacion y Produccion Discogrdfica.

PERFIL DOCENTE:

Profesional de nivel superior con competencia en el area enunciada en el médulo correspondiente, y estudios
pedagdgicos que califiquen su ingreso y promocion en la carrera docente.



